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Załącznik nr 6 Opis przedmiotu zamówienia
DOSTAWA - WYPOSAŻENIE PRACOWNI ( Szkoła Podstawowa )
Miejsce dostawy:  Szkoła Podstawowa Lipowe Pole Skarbowe, ul. Wesoła 2, 26-115 Skarżysko Kościelne

Instalacja/montaż:  dotyczy „  instalacja i konfiguracja pracowni i komputerów oraz szkolenie dotyczy:
 Części 1 – DOSTAWA – Sprzęt komputerowy (pracownia komputerowa ), Część 2- DOSTAWA – Sprzęt multimedialny  ( tablice interaktywne, projektory, wizualizery, monitor interaktywny ).Usługa wykonana  w  terminie dostawy podanym w ofercie wykonania. 

Przedmiot zamówienia został podzielony na 3 części:

Część 1 – 
DOSTAWA – Sprzęt komputerowy (pracownia komputerowa)

Część 2 – 
DOSTAWA – Sprzęt multimedialny  ( tablice interaktywne, projektory, wizualizery, monitor interaktywny, programy interaktywne )

Część 3 – 
DOSTAWA  - Laboratorium cyfrowe
Kod dotyczący przedmiotu zamówienia określony we Wspólnym Słowniku Zamówień CPV: 
Część 1 – DOSTAWA – Sprzęt komputerowy (pracownia komputerowa)
CPV:
30213300-8  komputer biurkowy

33195100-4  monitory

48000000-8 - pakiety oprogramowania i systemy informatyczne 

48900000-7  różne pakiety oprogramowania i systemy komputerowe

30237280-5  akcesoria zasilające 

72610000-9 usługi dodatkowe w zakresie sprzętu komputerowego  

Część 2 – DOSTAWA – Sprzęt multimedialny ( tablice interaktywne, projektory, wizualizery, monitor interaktywny, programy interaktywne )

CPV:
38652100-1  projektory                                                                                                                                                                                                                                                         30213100-6  komputery przenośne                                                                                                                                                                                                                                                                        30195000-2  tablice                                                                                                                                                                                                                                                               32322000-6 urządzenia multimedialne                                                                                                                                                                                                                                                       38652100-1  projektory                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                       30231320-6 monitor dotykowy                                                                                                                                                                                                                                               48520000-9  pakiety oprogramowania multimedialnego                                                                                                                                                                                                     72610000-9 usługi dodatkowe w zakresie sprzętu komputerowego  
Część 3 – DOSTAWA  - Laboratorium cyfrowe
CPV:
30213200-7  komputer tablet                                                                                                                                      
Na przedmiot zamówienia składa się :
Część 1 – DOSTAWA – Sprzęt komputerowy  (pracownia komputerowa)
	lp.
	nazwa
	Ilość 

	1
	komputery stacjonarne z systemem operacyjnym –10 stanowiska uczniowskie + 1 nauczyciel
	11 szt. 

	2
	Monitor  do komputerów
	11 szt.

	3
	oprogramowanie biurowe
	11 szt.

	4
	oprogramowanie e-klasa dla szkół lub równoważne – licencja na 11 stanowisk
	1 szt.

	5
	pakiet antywirusowy Bezpieczna Szkoła lub równoważny - licencja na 11 stanowisk
	1 szt.

	6
	ruter 
	1 szt.

	7
	zasilacz UPS
	1 szt.

	8
	klimatyzator do urządzeń sieciowych
	1 szt.

	9
	serwer plików NAS
	1 szt.

	10
	Switch, urządzenia sieciowe
	1 szt.

	11
	Laptopy ( z oprogramowaniem do tablic interaktywnych)
	2 szt.


Część 2 – DOSTAWA – Sprzęt multimedialny  ( tablice interaktywne, projektory, wizualizery, monitor interaktywny, programy interaktywne )
	lp.
	nazwa
	Ilość 

	1
	Tablica interaktywna   + głośniki
	2 szt.

	2
	Projektor ultrakrótkoogniskowy   
	2 szt.

	3
	wideoprojektor
	1 szt.

	4
	wizualizer
	1 szt.

	5
	Monitor interaktywny z wbudowanym komputerem OPS
	1 szt.

	6
	Interaktywne programy do nauczania biologii, matematyki dla  Szkoły Podstawowej 
	1 zestaw

	7
	Interaktywne programy do nauczania biologii, chemii, fizyki, matematyki dla  Liceum Ogólnokształcącego
	1 zestaw

	8
	Zestaw pakietów interaktywnych na Magiczny Dywan
	1 zestaw


Część 3 – DOSTAWA  - Laboratorium cyfrowe
	lp.
	nazwa
	Ilość 

	1
	Tablet + 2 
	6 szt.


Szczegółowy opis przedmiotu zamówienia
Część I. Pracownia komputerowa
1.  Komputery stacjonarne z systemem operacyjnym – 10 stanowisk uczniowskich + nauczyciel- 11sztuk
minimalne parametry:
	Opis typu 
	komputer stacjonarny 

	Opis zastosowania 
	aplikacje biurowe 

	Typ procesora 
	co najmniej czterordzeniowy, o wydajności min. 16100 wskazanej w teście PassMark dostępnym na stronie internetowej http:/www.passmark.com (https://www.cpubenchmark.net/high_end_cpus.html) wg stanu na dzień 21.08.2019r. 

Maksymalne  TDP procesora 65W

	Pamięć systemowa 
	1. co najmniej 8 GB pamięci RAM DDR4 2666 MHz 

2. Dysk co najmniej 480 GB SSD zawierający partycję recovery umożliwiającą odtworzenie systemu operacyjnego fabrycznie zainstalowanego na komputerze po awarii.

	Karta graficzna 
	Zintegrowana, o wydajności min. 1100, wskazanej w teście Videocard Benchmarks dostępnym na stronie internetowej https://videocardbenchmark.net (https://www.videocardbenchmark.net/high_end_gpus.html)wg stanu na dzień 13.06.2019 r. 

	Napęd optyczny 
	DVD RW 

	Interfejsy
	- 4 porty USB 3.1 Gen.1 (USB 3.0),  4 porty USB 2.0, 1 x USB 3.1 Type-C na panelu tylnym komputera
- czytnik kart pamięci 5-w-1

- HDMI 1.4,  VGA,  DVI

- 2x PS/2 na płycie głównej. Nie dopuszcza się stosowania adapterów.

- Płyta główna posiadająca możliwość rozbudowy o porty COM, LPT, Thunderbolt bez stosowania adapterów USB

- Złącze do montażu czujnika otwarcia obudowy

- Złącze M.2 PCIe 3.0 x4 

	Karta sieciowa
	Zintegrowana 10/100/1000 Mbit/s

	Karta dźwięku
	Zintegrowana, wyjście na słuchawki, wejście mikrofonowe, głośnik wewnętrzny w obudowie komputera. Nie dopuszcza się użycia głośników zewnętrznych.

	System operacyjny 
	Microsoft Windows 10 PRO lub równoważny ze wszystkimi niezbędnymi do poprawnej pracy sterownikami

Wersja językowa PL, klucz systemu wpisany w BIOS

	Zintegrowany System Diagnostyczny
	Wizualny system diagnostyczny producenta działający nawet w przypadku uszkodzenia dysku twardego z systemem operacyjnym komputera umożliwiający na wykonanie diagnostyki następujących podzespołów:

• wykonanie testu pamięci RAM

• test dysku twardego

• test karty graficznej

• test magistrali PCI-e

• test portów USB

• test płyty głównej

	Certyfikaty i standardy
	Certyfikat potwierdzający, że zaoferowany w postępowaniu sprzęt komputerowy został wykonany przez producenta                w systemie zapewnienia jakości wg normy ISO 9001 lub nowszej w zakresie produkcji oferowanego sprzętu komputerowego lub inne równoważne zaświadczenie / dokument wydany przez niezależny podmiot zajmujący               się poświadczeniem zgodności działań wykonawcy z normami jakościowymi – odpowiadającej normie ISO 9001;

Sprzęt musi posiadać deklaracje zgodności CE  lub równoważny certyfikat dla oferowanego produktu.

	Dołączone akcesoria


	f)
Kabel zasilający
g)
Mysz przewodowa
h)
Klawiatura przewodowa
i)
podkładka pod myszkę

	Gwarancja
	Producenta, 36 miesięcy, świadczona w miejscu użytkowania sprzętu (on-site) z gwarantowanym czasem naprawy                    w następnym dniu roboczym.

W przypadku awarii dysku twardego dysk uszkodzony pozostaje u Zamawiającego.

	Wymagania dodatkowe
	Zamawiający zastrzega sobie prawo sprawdzenia pełnej zgodności parametrów oferowanego sprzętu z wymogami niniejszego  Opisu przedmiotu zamówienia. W tym celu Wykonawca na wezwanie Zamawiającego dostarczy do siedziby Zamawiającego w terminie 5 dni od daty otrzymania wezwania, próbkę oferowanego sprzętu. 

W odniesieniu do programowania mogą zostać dostarczone licencje tymczasowe, w pełni zgodne z oferowanymi.

Ocena złożonych próbek zostanie dokonana przez Komisję Przetargową na zasadzie spełnia / nie spełnia. 

Z badania próbki zostanie sporządzony protokół.                                                                                                                  Pozytywna ocena próbki będzie oznaczała zgodność próbki (oferty) z treścią  Opisem przedmiotu zamówienia.

Niezgodność próbki z Opisem przedmiotu zamówienia chociażby w zakresie jednego parametru podlegającemu badaniu bądź nie przedłożenie wymaganej próbki w sposób i terminie wymaganym przez Zamawiającego będzie oznaczało negatywny wynik oceny próbki i będzie skutkowało odrzuceniem oferty. –  dot. wykonawcy , którego oferta  zostanie uznana za najkorzystniejszą.


2.  Monitor do komputerów  - 11 sztuk (minimalne parametry )
	Monitor
	 - Przekątna ekranu 23,8"

- Rozdzielczość ekranu1920 x 1080 (FullHD)

- Powłoka matrycy – Matowa

-Częstotliwość odświeżania ekranu 60 Hz, 

--Jasność 250 cd/m˛

-Kontrast statyczny 1 000:1

-Rodzaj matrycy LED, IPS

-czas reakcji matrycy: 5 ms - gray to gray

-Format ekranu16:9

-Rodzaje wejść / wyjść VGA (D-sub) - 1 szt. HDMI - 1 szt. DisplayPort - 1 szt. USB 2.0 - 2 szt. USB 3.1 Gen. 1 (USB 3.0) - 2 szt., USB 3.1 Gen. 1 Type-B (USB 3.0) - 1 szt. AC-in (wejście zasilania) - 1 szt.
Gwarancja 36 miesięcy (gwarancja producenta)


3. Oprogramowanie biurowe - 11 sztuk
(minimalne parametry ) lub równoważny pakiet biurowy zawierający wszystkie funkcje dedykowane, licencja nieograniczona czasowo
	Pakiet biurowy
	Aplikacje:                                                                                                                                                                                                         Word : otwieranie i edycja plików PDF, odtwarzanie plików wideo z sieci bez konieczności opuszczania dokumentu, łatwe wyrównywanie zdjęć i diagramów, tryb czytania pozwala wygodnie czytać dokumenty na każdym ekranie bez rozpraszających elementów. Zakładka Projektowanie pozwala na natychmiastowy dostęp do potrzebnych funkcji, zaś wyjątkowe inteligentne wyszukiwanie błyskawicznie znajduje informacje na podstawie kontekstu i zaprezentowanie ich w programie. Współpracę ułatwia zaś możliwość dodawania, śledzenia i odznaczania komentarzy.                                                                                                                                Excel - intuicyjne sposoby analizowania danych oraz ich wizualizacji Fragmentatory tabel przestawnych pozwalają odkrywać zależności w dużych zbiorach danych, narzędzie do prognozowania automatycznie przeszukuje arkusze robocze, wyszukując tendencje i przedstawiając je w formie wykresów i tabel                                                                                                                       PowerPoint - Aplikacja do tworzenia prezentacji multimedialnych, opcje wyrównywania, dopasowania kolorów, przejścia slajdów, okienko konfiguracji animacji oraz umożliwiające sprawną współpracę pogrupowane komentarze do slajdów są gwarancją osiągnięcia profesjonalnych efektów, które z łatwością można udostępnić w sieci.                                                                                                      OneNote -  notatnik elektroniczny, rejestrowanie, zapisywanie materiałów – adresów i zawartości stron internetowych, arkuszy kalkulacyjnych, zdjęć, muzyki czy filmów. Możliwość  tworzenia notatki – rysując, pisząc ręcznie lub na klawiaturze, które można  udostępniać, edytować i korzystać z ich aktualnej wersji w każdym miejscu dzięki automatycznej synchronizacji OneNote.                                                                                                                               Outlook - automatyczne połączenie z pocztą internetową Microsoft,  obsługa e-maili. Aplikacja umożliwia stworzenie precyzyjnego harmonogramu pracy dzięki wygodnemu zarządzaniu i synchronizacji kalendarzy, kontaktów i zadań. Bieżące aktualizowanie skrzynki odbiorczej nie pozwoli przeoczyć żadnego ważnego maila, zaś tryb widoku konwersacji grupuje powiązane ze sobą wiadomości. Odpowiedzi na wiadomości stają się jeszcze szybsze dzięki odpowiedziom w tekście.
 Publisher  Profesjonalne publikacjew zasięgu ręki. Wygodne i łatwe narzędzia do tworzenia, personalizowania i udostępniania różnorodnych publikacji najwyższej jakości liczne funkcje edycji zdjęć, ich dodawania bezpośrednio z albumów internetowych, drukowania oraz efekty specjalne usprawniają pracę i pozwalają przygotować wyróżniające się projekty.                                                                                                                                                                                      Access  Tworzenie opartych na przeglądarce aplikacji baz danych. Dane są automatycznie zapisywane w bazie danych SQL, dzięki czemu aplikacje są bardziej bezpieczne i skalowane, a uzyskiwanie informacji z tabeli lub zapytania w postaci listy - jedno kliknięcie.


4. Oprogramowanie e-klasa dla szkół – licencja na 11 stanowisk lub równoważne
	Oprogramowanie e-klasa
	Program do wspomagania nauczania w skomputeryzowanej klasie, zapewniającym nauczycielowi możliwość nauczania, nadzorowania oraz współpracy z uczniami, zarówno indywidualnie jak i grupowo.

Wymagania:

- zaawansowane zarządzanie komputerami w pracowni, prezentacje i adnotacje na ekranie w czasie rzeczywistym z innowacyjnym modułem egzaminacyjnym, nadzorowanie użytkowania internetu i aplikacji, zautomatyzowanymi konspektami lekcji, zarządzanie wydrukami, nadzorowanie komunikatorów, monitorowanie zawartości i ochrona komputera. Licencja bezterminowa. W cenie zawarty jest roczny pakiet serwisowy uprawniający do aktualizacji i pomocy technicznej.
 WYMAGANIA SYSTEMOWE: Vista, 2008, Windows 7, Windows 8, Windows 10. Program działa również                             w środowisku terminalowym oraz na chromebookach z Google Chrome OS i tabletach z Androidem i iOS.  


lub równoważne
Za równoważne zamawiający uzna oprogramowanie zapewniające nauczycielowi możliwość swobodnego prowadzenia lekcji multimedialnej bez konieczności stosowania dodatkowego sprzętu  za pomocą   min.  funkcjonalności:
· funkcji pokazu pulpitu nauczyciela lub innego ucznia na ekranach całej klasy

· możliwości odtwarzania plików wideo oraz różnego rodzaju aplikacji

· wirtualizacji tablicy interaktywnej, pozwalającej na swobodne pisanie i rysowanie

· możliwości komunikowania się z uczniami za pomocą czatu i wiadomości

· udostępniania uczniom wspólnej przeglądarki internetowej, dzięki czemu mogą oni śledzić treści wybrane przez nauczyciela

· możliwości prowadzenia dyskusji głosowej .
5. Pakiet antywirusowy Bezpieczna Szkoła- 1 szt.  lub równoważne
	antywirus
	ESET Endpoint Security Suite Mała Szkoła lub równoważny licencja na 11 stanowisk 

36 miesięcy




Za równoważne zamawiający uzna oprogramowanie zapewniające następujące min. funkcjonalności:
- Antywirus

- Antyspyware

- Zapora osobista (Firewall)

- Antyspam

- System zapobiegania włamaniom HIPS

- Kontrola treści

- Kontrola urządzeń peryferyjnych
6. Ruter – 1 szt. 
(minimalne parametry )
	Rodzaj urządzenia
	Router

	Obsługiwane protokoły 
	IEEE 802.11a 

IEEE 802.11b;

IEEE 802.11g 

IEEE 802.11n 

IEEE 802.11ac 
IEEE 802.3ab 
IEEE 802.3u 

	Częstotliwość pracy
	2,4 GHz i 5 GHz

	Dodatkowe funkcje
	Konfigurator urządzenia przez przeglądarkę

DMZ (Demilitarized Zone);

Firewall NAT;

Strefa gości / Sieć dla gości.
WPS (Wi-Fi Protected Setup) .
Antena
Zewnętrzna - 4 szt.

	Złącza
	Ilość portów LAN
4x 10M/100M/1G

Ilość portów WAN
1

Ilość portów USB
1 szt.


7.  Zasilacz UPS- 1 szt. (minimalne parametry )
	Typ 
	Line-interactive

	Moc pozorna
	1500 VA

	Moc skuteczna
	900 W

	Kształt napięcia wyjściowego
	Sinusoidalny

	Gniazda wyjściowe
	Schuko  lub 230V - 6 szt.

RJ-11

RJ-45

USB

	Czas przełączania
	4 ms

	Czas podtrzymania dla obciążenia 50%
	Min. 10 minut

	Czas podtrzymania dla obciążenia 100%
	Min. 3 minut

	Średni czas ładowania


	8 h

	Zabezpieczenia
	Przeciążeniowe

Przeciwprzepięciowe

Zabezpieczenie przed przeładowaniem

	Sygnalizacja pracy
	Wyświetlacz LCD

Diody LED

Dźwiękowa

	Interfejs komunikacyjny
	USB

	Dołączone akcesoria
	Kabel zasilający

Kabel USB

Podręcznik użytkownika

Oprogramowanie

	Gwarancja
	24 miesiące


8. Klimatyzator do urządzeń sieciowych (minimalne parametry )
	Funkcje:


	Chłodzenie, grzanie, osuszanie 

	Przepływ powietrza 


	Pow 300 m3 /godz.

	Moc chłodzenia
	Min. 2.4 KW



	Moc grzania
	Min. 2.4 KW



	Regulator czasowy


	TAK 

	Liczba prędkości pracy


	Min. 2 

	Wydajność osuszania


	 Min.15 l / doba

	Poziom głośności


	 Max 66 DB 

	Czynnik chłodniczy 


	 R410a

	Waga


	 Do 25 kg

	Gwarancja 


	2 lata
	
	
	


9. Serwer plików NAS – 1 sztuka (minimalne parametry )
	Procesor


	1.3 GHz, min. 2 rdzenie

	Pamięć RAM


	Min. 1 GB

	Ilośc portów USB


	2 x USB 3.0

	Port rj-45


	1GB

	Ilość zainstalowanych dysków 


	2

	Pojemnośc zainstalowanych dysków


	2 x 2 TB

	Interfejs dysków


	SATA 

	Pamięć Cache dysków


	256 MB

	Format dysków 


	3,5 cala 


10. Switch, urządzenie sieciowe- 1 sztuka (minimalne parametry )
	Ilość portów


	16

	Architektura sieci LAN 


	Gigabit Ethernet 

	Ilość portów RJ-45 1GbE 


	16x 10M/100M/1000 RJ-45 

	Port rj-45


	1GB

	Rozmiar tablicy MAC 


	8 K 

	Zarządzanie przez WWW (Smart) 


	Tak 

	Przepustowość (Gbps) 


	32.0 

	Bufor pamięci 


	Pow. 4196 KB

	Obsługiwane protokoły 
	IEEE 802.3 10 Base-T (RJ45);
IEEE 802.3u 100 Base-T (RJ45);
IEEE 802.3ab 1000 Base-T (RJ45);
IEEE 802.3x Flow control;
IEEE 802.1Q VLAN (Virtual Local Area Network - Dot1q);
IEEE 802.1p Priorytetyzacja ruchu;
IEEE 802.3at Power over Ethernet Plus (PoE+). 

	Typ obudowy 


	Rack 1U 


11. Laptopy  – 2 sztuki (minimalne parametry lub równoważne nie gorsze od opisanych przez Zamawiającego;  pakiet biurowy zawierający wszystkie funkcje dedykowane, licencja nieograniczona czasowo )
	
	Procesor - Intel Core i5-8250U (4 rdzenie, od 1.6 GHz do 3.4 GHz, 6MB cache)                                                                                                      
Pamięć RAM - 8 GB (SO-DIMM DDR4, 2400MHz)                                                                                                                                                                         Ilość gniazd pamięci (ogółem / wolne) – 2/1                                                                                                                                                                           Dysk SSD SATA - 256 GB                                                                                                                                                                                               Napęd optyczny - DVD+/-RW DL                                                                                                                                                                            Typ ekranu - Matowy, LED                                                                                                                                                                                               Przekątna ekranu - 15,6"                                                                                                                                                                                             Rozdzielczość ekranu - 1920 x 1080 (FullHD)                                                                                                                                                                       Karta graficzna - AMD Radeon 520 + Intel UHD Graphics                                                                                                                                                Wielkość pamięci karty graficznej - 2048 MB GDDR5 (pamięć własna)                                                                                                                             Dźwięk - Wbudowane głośniki stereo, Wbudowany mikrofon, Zintegrowana karta dźwiękowa zgodna z Intel High Definition Audio                             Kamera internetowa - 1.0 Mpix                                                                                                                                                                                        Łączność - LAN 10/100/1000 Mbps, Wi-Fi 802.11 a/b/g/n/ac, Moduł Bluetooth                                                                                                               Rodzaje wejść / wyjść -                                                                                                                                                                                                               USB 3.1 Gen. 1 (USB 3.0) - 2 szt. HDMI- 1 szt. Czytnik kart pamięci- 1 szt. USB 2.0- 1 szt. VGA (D-sub)- 1 szt.  RJ-45 (LAN)- 1 szt. Wyjście słuchawkowe/wejście mikrofonowe - 1 szt.  DC-in (wejście zasilania) - 1 szt.                                                                                                             Bateria - 4-komorowa, 2750 mAh, Li-Ion                                                                                                                                                                  Zainstalowany system operacyjny - Microsoft Windows 10 Pro PL (wersja 64-bitowa)  lub równoważny                                                                                                    Dołączone oprogramowanie - Partycja recovery (opcja przywrócenia systemu z dysku)                                                                                                Dodatkowe informacje - Wydzielona klawiatura numeryczna, Wielodotykowy, intuicyjny touchpad, Możliwość zabezpieczenia linką (port Kensington Lock), Szyfrowanie                                                                                                                                                                                                             Dołączone akcesoria – Zasilacz                                                                                                                                                                                    Gwarancja - 36 miesięcy (gwarancja producenta)

	
	Mysz optyczna przewodowa z interfejsem USB, długość przewodu min. 1m, 2 przyciski + rolka, 

	
	Pakiet biurowy
Aplikacje:                                                                                                                                                                                                         Word : otwieranie i edycja plików PDF, odtwarzanie plików wideo z sieci bez konieczności opuszczania dokumentu, łatwe wyrównywanie zdjęć i diagramów, tryb czytania pozwala wygodnie czytać dokumenty na każdym ekranie bez rozpraszających elementów. Zakładka Projektowanie pozwala na natychmiastowy dostęp do potrzebnych funkcji, zaś wyjątkowe inteligentne wyszukiwanie błyskawicznie znajduje informacje na podstawie kontekstu i zaprezentowanie ich w programie. Współpracę ułatwia zaś możliwość dodawania, śledzenia i odznaczania komentarzy.                                                                                                                                Excel - intuicyjne sposoby analizowania danych oraz ich wizualizacji Fragmentatory tabel przestawnych pozwalają odkrywać zależności w dużych zbiorach danych, narzędzie do prognozowania automatycznie przeszukuje arkusze robocze, wyszukując tendencje i przedstawiając je w formie wykresów i tabel                                                                                                                       PowerPoint - Aplikacja do tworzenia prezentacji multimedialnych, opcje wyrównywania, dopasowania kolorów, przejścia slajdów, okienko konfiguracji animacji oraz umożliwiające sprawną współpracę pogrupowane komentarze do slajdów są gwarancją osiągnięcia profesjonalnych efektów, które z łatwością można udostępnić w sieci.                                                                                                      OneNote -  notatnik elektroniczny, rejestrowanie, zapisywanie materiałów – adresów i zawartości stron internetowych, arkuszy kalkulacyjnych, zdjęć, muzyki czy filmów. Możliwość  tworzenia notatki – rysując, pisząc ręcznie lub na klawiaturze, które można  udostępniać, edytować i korzystać z ich aktualnej wersji w każdym miejscu dzięki automatycznej synchronizacji OneNote.                Outlook - automatyczne połączenie z pocztą internetową Microsoft,  obsługa e-maili. Aplikacja umożliwia stworzenie precyzyjnego harmonogramu pracy dzięki wygodnemu zarządzaniu i synchronizacji kalendarzy, kontaktów i zadań. Bieżące aktualizowanie skrzynki odbiorczej nie pozwoli przeoczyć żadnego ważnego maila, zaś tryb widoku konwersacji grupuje powiązane ze sobą wiadomości. Odpowiedzi na wiadomości stają się jeszcze szybsze dzięki odpowiedziom w tekście.
 Publisher  Profesjonalne publikacjew zasięgu ręki. Wygodne i łatwe narzędzia do tworzenia, personalizowania i udostępniania różnorodnych publikacji najwyższej jakości liczne funkcje edycji zdjęć, ich dodawania bezpośrednio z albumów internetowych, drukowania oraz efekty specjalne usprawniają pracę i pozwalają przygotować wyróżniające się projekty.                                                                          Access  Tworzenie opartych na przeglądarce aplikacji baz danych. Dane są automatycznie zapisywane w bazie danych SQL, dzięki czemu aplikacje są bardziej bezpieczne i skalowane, a uzyskiwanie informacji z tabeli lub zapytania w postaci listy - jedno kliknięcie.


Część 2 – 
DOSTAWA – Sprzęt multimedialny  ( tablice interaktywne, projektory, wizualizery, monitor interaktywny, programy interaktywne )

1. Tablica   interaktywna + głośniki– 2 sztuki
(minimalne parametry )
Efektywna powierzchnia tablicy (obszar interaktywny), na której można dokonywać notatek, sterować pracą komputera i wyświetlać obraz z projektora co najmniej 156 cm × 117 cm (przekątna 77 cali – 195 cm).

Format tablicy – 3/4.

Waga – maksymalnie 20 kg.

Powierzchnia tablicy magnetyczna (wykorzystanie magnesów do mocowania kartek do tablicy) oraz umożliwiająca pisanie pisakami sucho ścieralnymi.

Technologia – dotykowa, optyczna.

Komunikacja tablicy z komputerem za pomocą przewodu USB.

Gwarancja producenta na tablicę – 3 lata.

Obsługa tablicy za pomocą załączonych pisaków i za pomocą palca.

Półka na pisaki tego samego producenta co tablicy.

Półka na pisaki wyposażona w przyciski do wyboru kolorów (czarny, niebieski, czerwony i zielony). Przycisk uruchamiający funkcję gąbki oraz przyciski do wywoływania procesu orientacji tablicy, klawiatury ekranowej i prawego przycisku myszy.

W zastawie z tablicą dwa pisaki.

Obsługa dwóch jednoczesnych dotknięć umożliwia pracę do dwóch użytkowników z materiałem interaktywnym na tablicy wykorzystując dołączone pisaki, inne przedmioty lub swoje palce do pisania.

Rozpoznawanie gestów wielodotyku: dotknięcie obiektu w dwóch punktach i obracanie punktów dotyku wokół środka – obracanie obiektu, dotknięcie obiektu w dwóch punktach i oddalanie lub przybliżanie punktów dotyku – zwiększanie i zmniejszanie obiektu.

Autoryzowany przez producenta tablicy serwis w Polsce, certyfikowany zgodnie z normą ISO 9001:2000 lub ISO 9001:2008 w zakresie urządzeń audiowizualnych.  ( lub normą równoważną  lub nowszą w ww. zakresie  lub inne równoważne zaświadczenie / dokument wydany przez niezależny podmiot zajmujący   się poświadczeniem zgodności działań wykonawcy z normami jakościowymi – odpowiadającej normie ISO 9001;)
Oprogramowanie interaktywne do tablicy
Oprogramowanie do obsługi tablicy lub monitora interaktywnego (zwanych dalej interaktywny wyświetlacz), które pozwala na przygotowanie treści lekcji, jej wyświetlenie w czasie zajęć i archiwizację po ich zakończeniu. Wszystkie wyspecyfikowane funkcje musi posiadać jedno oferowane oprogramowanie. Wszystkie opisane poniżej funkcje muszą być realizowane bez konieczności wychodzenia lub minimalizowania programu. Nie dopuszcza się realizacji funkcji przez więcej niż jedno oprogramowanie.
Multituch (wielodotyk)
· Program musi obsługiwać, co najmniej dwadzieścia równoczesnych dotknięć, kiedy jest używany z kompatybilnym interaktywnym wyświetlaczem wielodotykowym.

· Aplikacja musi obsługiwać multituch (wielodotyk) w systemach operacyjnych Windows i MAC, gdy są one używane z kompatybilnym interaktywnym wyświetlaczem wielodotykowym.

· Oprogramowanie musi obsługiwać gesty multitouch wykonywane przez jednego lub wielu użytkowników jednocześnie przy kompatybilnym interaktywnym wyświetlaczu wielodotykowym.

· Program musi wspierać co najmniej gesty: 

· powiększanie i pomniejszanie obiektu poprzez zbliżanie i oddalanie palców dotykających go, 

· obracanie obiektu poprzez przesuwanie palców osiowo względem siebie,

· przesuwanie palcem w lewo lub w prawo na pustym fragmencie strony w celu przejścia do kolejnie lub poprzedniej strony, 

· potrząśnięcie zaznaczonymi obiektami w celu ich zgrupowania lub potrząśniecie obiektem zgrupowanym w celu jego rozgrupowania na elementy składowe.
Tworzenie materiałów lekcyjnych
· Program do interaktywnych wyświetlaczy musi pozwalać na przygotowanie i prezentację treści lekcji lokalnie z dysku komputera. Nie dopuszczalne są rozwiązania zdalne, chmurowe dostępne poprzez sieć Internet.

· Program do interaktywnych wyświetlaczy musi zawierać kreator do tworzenia ćwiczeń interaktywnych, który pozwala nauczycielom wybierać spośród zestawów aktywności i szablonów graficznych, aby utworzyć zadania dla uczniów w krótkim czasie. Kreator musi:

· zawierać co najmniej dwa różne aktywności dwa szablony graficzne, w tym koniecznie sortowanie elementów i odwracane dwustronne karty z tekstem i/lub obrazem,

· umożliwiać nauczycielom zapisanie treści danej aktywności ponownego jej użycia w innej aktywności,

· pozwalać na wstawienie bezpośrednio do treści lekcji przygotowanych w kreatorze aktywności, bez konieczności opuszczania aplikacji do interaktywnych wyświetlaczy,

· umożliwiać nauczycielom korzystanie z losowego wyboru ucznia na podstawie przygotowanej i zapisanej wcześniej listy uczniów danej klasy,

· przygotowane ćwiczenia interaktywne mogą być rozwiązywane przez uczniów na interaktywnym wyświetlaczu lub poprzez sieć Internet na indywidualnych urządzeniach komputerowych każdego z uczniów.

· Aplikacja do interaktywnych wyświetlaczy musi importować i eksportować pliki PowerPoint® oraz Interactive Whiteboard / Common File Format (IWB / CFF).

· Oprogramowanie do interaktywnych wyświetlaczy musi pozwalać na wstawienie przez użytkowników tabel bezpośrednio do treści lekcji. Program pozwala przekształcić odręcznie narysowane tabele na tabele, które są już wstępnie sformatowane, na podstawie przekształcanego szkicu.

· Aplikacja pozwala na grupowanie stron (treści pojedynczych tablic), tak aby możliwe było utworzenie korelacji z konspektami zajęć i harmonogramami oraz rozbicie materiału na segmenty w celu lepszej organizacji treści programowych.

· Program musi zawierać kartę właściwości, która pozwala z jednego miejsca modyfikować style tekstu, animacje obiektów, efekty wypełnienia kształtów i style linii.
· Musi zawierać narzędzie do graficznego odwzorowania pojęć (concept mapping).
Prowadzenie lekcji
· Program musi umożliwiać nauczycielowi prowadzenie i sterowanie treścią lekcji za pomocą tabletu działającego pod jednym z systemów operacyjnych Android lub iOS.

· Aplikacja musi obsługiwać co najmniej dwie różne metody dotykowe, w celu uzyskania dostępu do menu wywoływanego kliknięciem prawym przyciskiem myszy, gdy program jest używany z kompatybilnym interaktywnym wyświetlaczem.

· Oprogramowanie musi umożliwić użytkownikom wstawianie przeglądarek internetowych bezpośrednio do treści lekcji (wbudowana przeglądarka internetowa). Przeglądarka internetowa wyświetla „żywą”, interaktywną zawartość internetową bezpośrednio na stronie. Użytkownicy muszą móc rysować i pisać po osadzonej zawartości strony internetowej oraz przeciągać i upuszczać obrazy z wbudowanej przeglądarki internetowej na stronę.

· Program musi zawierać narzędzie do nagrywania i przechowywania aktywności na interaktywnym wyświetlaczu oraz dźwięku. Musi mieć możliwość nagrywania całego ekranu, okna lub określonego obszaru. Musi być w stanie dodać do nagrania znak wodny z znacznikiem czasu, informacją o dacie lub logo szkoły.

· Musi umożliwić użytkownikom zresetowanie strony do ostatniego zapisanego stanu.

· Musi umożliwić użytkownikom wyczyszczenie całego cyfrowego tuszu ze strony.

· Musi zawierać narzędzie do pisania pozostawiające ślad, który zostaje wygładzony i wyrównany dla poprawy czytelności adnotacji.

· Musi zawierać narzędzie do pisania, które pozwala na:

· uruchamia efekt reflektora, po narysowaniu okręgu,

· włącza lupę, po narysowaniu prostokąta,

· pisane nim adnotacje blakną i znikają w ciągu kilku sekund.

· Musi zawierać narzędzie umożliwiające użytkownikom wybranie do wyświetlania określonej części wstawionego do treści lekcji obrazu.

· Musi zawierać opcję automatycznego wypełnienia dowolnego rysowanego ręcznie zamkniętego kształtu kolorem.

· Musi zawierać narzędzie pisaka, który pozwala rysować kreską wyglądające jak ślad kredki świecowej w dowolnym kolorze.
Zawartość lekcji
· Aplikacja musi umożliwiać automatyczny i bezpośredni dostęp do lokalnego folderu sieciowego, w którym nauczyciele mogą przechowywać i modyfikować wspólną zawartość edukacyjną.

· Oprogramowanie musi zapewniać dostęp do gotowych zasobów do nauki w społecznościowej witrynie internetowej bezpośrednio ze swojego interfejsu.

· Dla użytkowników programu musi być zapewniony dostęp do co najmniej 500 lekcji.

· Społecznościowa witryna internetowa dostawcy oprogramowania musi oferować on-line ponad 60 000 zasobów, w tym lekcje i aplikacje wydawnictw edukacyjnych oraz dostawców treści. Bezpłatne zasoby internetowe muszą być dostępne na żądanie i wyszukiwane według tematów oraz podkategorii. Użytkownicy muszą mieć możliwość podglądania zasobów przed pobraniem.

	Głośniki do tablicy multimedialnej [komplet]


	Minimalne parametry:Głośniki aktywne pasujące do każdego typu tablic interaktywnych 2x20W , mMoc wyjściowa: 40W : 2 x 20W, komunikacja Bluetooth 4.0, wejście audio jack 3.5 mm, USB i gniazdo na kartę SD, częstotliwość 60Hz – 18kHz, impedancja : 4 Ohm, rozmiar: 490(L) x 55 (W) x 60(D) mm, zasilanie: AC 100-245V / 50-60 Hz, zestaw zawiera: 1 x pilot, 1  x główny głośnik, 1 x głośnik satelitarny, 1 x kabel wejściowy audio (2,5m), 1 x kabel głośnikowy (2,5m), 1 x instrukcja obsługi (PL), 1 x zasilacz AC/DC, wbudowany odtwarzacz USB/MP3, łatwy montaż.



2. Projektor ultra krótkoogniskowy  - 2 sztuki
(minimalne parametry )
TECHNIKA 
System projekcyjny - Technologia 3 LCD 

Panel LCD - 0,55 cal z D9 
OBRAZ 
Natężenie światła barwnego - 3.500 lumen- 2.900 lumen (tryb ekonomiczny) zgodne z normą IDMS15.4 

Natężenie światła białego - 3.500 lumen - 2.900 lumen (tryb ekonomiczny) zgodne z normą ISO 21118:2012 

Rozdzielczość - XGA, 1024 x 768, 4:3 

Stosunek kontrastu - 14.000 : 1 

Lampa - 250 W, 5.000 h Żywotność, 10.000 h Żywotność (w trybie oszczędnym), 9.000 h Żywotność (w trybie oszczędnym) 

Korekcja obrazu - Ręczna obsługa (lub "Instrukcja obsługi") pionowo: ± 3 °, Ręczna obsługa (lub "Instrukcja obsługi") poziomo ± 3 ° 

Odwzorowanie kolorów -  Do 1,07 mld kolorów 
UKŁAD OPTYCZNY 
Stosunek projekcji - 0,32 - 0,43:1 

Zoom - Digital, Factor: 1 - 1,35 

Rozmiar projekcji - 55 cale - 93 cale 

Odległość projekcyjna, system szerokokątny - 0,4 m ( 56 cal ekran) 

Odległość projekcyjna, system Tele - 0,6 m ( 93 cal ekran) 

Odległość ogniskowa - 3,7 mm 

Fokus - Ręcznie 

Przesunięcie - 6,9 : 1 
ZŁĄCZA 
Funkcja USB wyświetlacza - 3 w 1: obraz / mysz / dźwięk 

Przyłącza - Złącze USB 2.0 typu A, Złącze USB 2.0 typu B, RS-232C, Interfejs Ethernet (100 Base-TX / 10 Base-T), Bezprzewodowa sieć LAN IEEE 802.11b/g/n (opcja), Wejście VGA (2x), Wyjście VGA, Wejście HDMI (3x), Wejście sygnału kompozytowego, Wejście RGB (2x), Wyjście RGB, MHL, Stereofoniczne wyjście audio mini-jack, Stereofoniczne wejście audio mini-jack (3x), wejście mikrofonu 

Połączenie ze smartfonem - Ad-hoc/Infrastruktura 
ZAAWANSOWANE FUNKCJE 
Bezpieczeństwo - Zamek Kensington, Blokada panelu obsługi, Ochrona hasłem, Kłódka, Otwór na linkę zabezpieczającą, Blokada modułu bezprzewodowej sieci LAN, Bezpieczeństwo bezprzewodowej sieci LAN, Ochrona hasłem

Funkcje - Automatyczna regulacja jasności, Automatyczny wybór wejścia, Wbudowany głośnik, Zgodność ze standardem CEC, Logo użytkownika z możliwością personalizacji, Powiększenie cyfrowe, Włączanie/wyłączanie bezpośrednie, Kompatybilny ze skanerem dokumentów, Dynamiczna kontrola lampy, Proste wstępne ustawianie menu ekranowego, Wyświetlacz, Długa żywotność lampy, Funkcja podziału ekranu 

INNE 
Gwarancja - 36 miesiące/miesięcy Klient zanosi do serwisu lub 8.000 h, Lampa: 12 miesiące/miesięcy lub 1.000 h 

3. Wideo projektor – 1 sztuka
(minimalne parametry )
	Rozdzielczość
	XGA 1024 x 768

	Jasność1 (Tryb Jasny)
	4200 lumenów ANSI

	Kontrast
	20 000:1

	Współczynnik projekcji 3
	1.6 - 1.92:1

	Współczynnik powiększenia
	Ręczny 1.2x

	Złącza wejściowe/wyjściowe
	HDMI (obsługa 1.4a 3D), 2 x VGA (YPbPr/RGB), gniazdo kompozytowe, 2 wejścia audio 3.5mm, wyjście audio 3.5mm, wyjście VGA, RS232, port USB do podłączenia myszy/serwisowy, RJ45, 3D-Sync

	Głośnik (w watt)
	10

	Korekcja trapezu
	± 40° w pionie

	Obiektyw projekcyjny
	F/2.4~2.66; f=18.2~21.9mm, zoom ręczny 1.2x

	Kompatybilność z komputerami
	UXGA, SXGA, XGA, SVGA, VGA, Mac

	Zasilanie
	100-240V, 50-60Hz

	Zużycie energii
	Tryb jasny 306W / tryb Eco 257W (< 0.5W w trybie czuwania)

	Typ Lampy
	260W

	Żywotność lampy
	7000h w trybie ECO

	Warunki pracy
	5°C ~ 40°C, Maks. wilgotność 85%, Maks. wysokość 3000m

	Akcesoria standardowe
	Torba, przewód zasilający, kabel VGA, pilot, bateria, ulotka szybkiego startu, instrukcja obsługi na CD

	Gwarancja
	3 Lata

	RoHS
	Zgodny


4. Wizualizer – 1 sztuki
(minimalne parametry )
	Urządzenie pobierające obraz
	1/ 2,7 " Czujnik CMOS

	Efektywna liczba pikseli 
	1920 W poziomie x 1080 W pionie

	Szybkość w klatkach na sekundę
	maks. 30 kl./s

	Zoom 
	Cyfrowy 16

	Fokus
	Automatyczny

	Obszar rejestrowania 
	Format A3: 297 x 420 mm

	Rozdzielczość wyjściowa 
	SXGA(1280*1024)/XGA(1024*768)/WXGA 16:10 (1280*800)/WXGA 16:9 (1360*768)/1080p (1920*1080), 480p/720p/1080p

	Regulacja parametrów obrazu 
	Automatyczne naświetlanie, Czarno-biały, Regulacja jasności, Regulacja kontrastu, Obracanie obrazów, Tryb mikroskopu

	Przyłącza 
	Gniazdo kart pamięci SD, zaślepka, wbudowany mikrofon, Wyjście HDMI, Wyjście VGA, Wejście VGA, Złącze USB 1.1 typu B 

	Przeglądarka zdjęć bez użycia komputera
	Przeglądanie zdjęć z pamięci wewnętrznej lub z obsługiwanych zewnętrznych nośników pamięci

	Przechowywanie obrazów
	Zgodność z SD/SDHC (128 MB–32 GB)

	Funkcje
	Automatyczne ustawianie ostrości, Zatrzymanie obrazu, Parallel video output, SD card viewer, Dzielenie ekranu, Zoom

	Bezpieczeństwo
	Zamek Kensington lub równoważny, Drążek zabezpieczający, Otwór na linkę zabezpieczającą

	Zużycie energii 
	13 W, 0,5 W (w trybie czuwania)

	Wymiary produktu
	Złożona 367 x 122 x 120 mm (Szerokość x Głębokość x Wysokość), W trakcie pracy 270 x 317 x 447 mm (Szerokość x Głębokość x Wysokość)

	Waga produktu 
	2,5 kg

	Oświetlenie
	Diody LED

	Załączone oprogramowanie
	Easy Interactive Tools, Sterownik TWAIN do wizualizera Epson (w systemie Windows) lub równoważne

	Kompatybilne systemy operacyjne
	Mac OS 10.7.x, Mac OS 10.8.x, Mac OS 10.9.x, Mac OS X, Windows 10, Windows 7, Windows 8, Windows 8.1, Windows Vista

	Gwarancja 
	36 miesiące/miesięcy 


5. Monitor interaktywny z wbudowanym komputerem – 1 szt.
(minimalne parametry lub równoważne)

	Podstawowe parametry
	75 cali
4K

	Wielkość ekranu
	przekątna 75 cali

	Proporcje monitora
	16:9

	Jasność
	350 cd/m2

	Rozdzielczość
	4K UHD

	Kontrast
	1.600:1

	Kąt widzenia
	178 stopni

	Czas reakcji matrycy
	maksimum 8 ms

	Matryca
	LCD z podświetleniem LED

	Wbudowane głośniki
	o łącznej mocy 10W

	Wbudowany komputer
	E3
system operacyjny Android

	Funkcje autonomiczne (praca bez podłączonego komputera).
	Tryb whiteboard, przeglądarka internetowa, dzielenie notatek z whiteboard na urządzenia przenośnie lub komputery, udostępnianie ekranu urządzenia przenośnego lub komputera, funkcja pilota obsługującego monitor z np. telefonu

	Technologia– dotykowa
	podczerwień - IR

	Komunikacja monitora z zewnętrznym komputerem
	USB

	Mocowanie monitora
	system VESA

	Gniazda podłączeniowe monitora
	Wejścia: VGA x 1, HDMI x3, USB typ Bx2, USB typ A x 4, stereo audio miniJack x 1, RS232 x 1. 
Wyjścia: HDMI x 1, S/PDIF x 1 ,stereo audio miniJack x 1. slot na komputer OPS

	Standardowy pobór mocy
	210W w czasie pracy

	Gwarancja producenta
	3 lata
Możliwość przedłużenia gwarancji.

	Obsługa monitora
	Za pomocą załączonych pisaków lub za pomocą palca.
Na obudowie miejsce na odłożenie pisaków poniżej matrycy - pisaki utrzymywane magnetycznie.

	Dołączane akcesoria
	2 pisaki, uchwyt ścienny, kabel zasilający, pilot

	Obsługa jednoczesnych dotknięć
	10

	Rozpoznawane gesty wielodotyku
	dotknięcie obiektu w dwóch punktach i obracanie punktów dotyku wokół środka – obracanie obiektu, dotknięcie obiektu w dwóch punktach i oddalanie lub przybliżanie punktów dotyku – zwiększanie i zmniejszanie obiektu.

	Dołączane oprogramowanie interaktywne
	Oprogramowanie interaktywne do monitora
Oprogramowanie do obsługi tablicy lub monitora interaktywnego (zwanych dalej interaktywny wyświetlacz), które pozwala na przygotowanie treści lekcji, jej wyświetlenie w czasie zajęć i archiwizację po ich zakończeniu. Wszystkie wyspecyfikowane funkcje musi posiadać jedno oferowane oprogramowanie. Wszystkie opisane poniżej funkcje muszą być realizowane bez konieczności wychodzenia lub minimalizowania programu. Nie dopuszcza się realizacji funkcji przez więcej niż jedno oprogramowanie.
Multituch (wielodotyk)
· Program musi obsługiwać, co najmniej dwadzieścia równoczesnych dotknięć, kiedy jest używany z kompatybilnym interaktywnym wyświetlaczem wielodotykowym.

· Aplikacja musi obsługiwać multituch (wielodotyk), gdy jest używany z kompatybilnym interaktywnym wyświetlaczem wielodotykowym.

· Oprogramowanie musi obsługiwać gesty multitouch wykonywane przez jednego lub wielu użytkowników jednocześnie przy kompatybilnym interaktywnym wyświetlaczu wielodotykowym.

· Program musi wspierać co najmniej gesty: 

· powiększanie i pomniejszanie obiektu poprzez zbliżanie i oddalanie palców dotykających go, 

· obracanie obiektu poprzez przesuwanie palców osiowo względem siebie,

· przesuwanie palcem w lewo lub w prawo na pustym fragmencie strony w celu przejścia do kolejnie lub poprzedniej strony, 

· potrząśnięcie zaznaczonymi obiektami w celu ich zgrupowania lub potrząśniecie obiektem zgrupowanym w celu jego rozgrupowania na elementy składowe.
Tworzenie materiałów lekcyjnych
· Program do interaktywnych wyświetlaczy musi pozwalać na przygotowanie i prezentację treści lekcji lokalnie z dysku komputera. Nie dopuszczalne są rozwiązania zdalne, chmurowe dostępne poprzez sieć Internet.

· Program do interaktywnych wyświetlaczy musi zawierać kreator do tworzenia ćwiczeń interaktywnych, który pozwala nauczycielom wybierać spośród zestawów aktywności i szablonów graficznych, aby utworzyć zadania dla uczniów w krótkim czasie. Kreator musi:

· zawierać co najmniej dwa różne aktywności dwa szablony graficzne, w tym koniecznie sortowanie elementów i odwracane dwustronne karty z tekstem i/lub obrazem,

· umożliwiać nauczycielom zapisanie treści danej aktywności ponownego jej użycia w innej aktywności,

· pozwalać na wstawienie bezpośrednio do treści lekcji przygotowanych w kreatorze aktywności, bez konieczności opuszczania aplikacji do interaktywnych wyświetlaczy,

· umożliwiać nauczycielom korzystanie z losowego wyboru ucznia na podstawie przygotowanej i zapisanej wcześniej listy uczniów danej klasy,

· przygotowane ćwiczenia interaktywne mogą być rozwiązywane przez uczniów na interaktywnym wyświetlaczu lub poprzez sieć Internet na indywidualnych urządzeniach komputerowych każdego z uczniów.

· Aplikacja do interaktywnych wyświetlaczy musi importować i eksportować pliki PowerPoint® oraz Interactive Whiteboard / Common File Format (IWB / CFF).

· Oprogramowanie do interaktywnych wyświetlaczy musi pozwalać na wstawienie przez użytkowników tabel bezpośrednio do treści lekcji. Program pozwala przekształcić odręcznie narysowane tabele na tabele, które są już wstępnie sformatowane, na podstawie przekształcanego szkicu.

· Aplikacja pozwala na grupowanie stron (treści pojedynczych tablic), tak aby możliwe było utworzenie korelacji z konspektami zajęć i harmonogramami oraz rozbicie materiału na segmenty w celu lepszej organizacji treści programowych.

· Program musi zawierać kartę właściwości, która pozwala z jednego miejsca modyfikować style tekstu, animacje obiektów, efekty wypełnienia kształtów i style linii.
· Musi zawierać narzędzie do graficznego odwzorowania pojęć (concept mapping).
Prowadzenie lekcji
· Program musi umożliwiać nauczycielowi prowadzenie i sterowanie treścią lekcji za pomocą tabletu działającego pod jednym z systemów operacyjnych Android lub iOS.

· Aplikacja musi obsługiwać co najmniej dwie różne metody dotykowe, w celu uzyskania dostępu do menu wywoływanego kliknięciem prawym przyciskiem myszy, gdy program jest używany z kompatybilnym interaktywnym wyświetlaczem.

· Oprogramowanie musi umożliwić użytkownikom wstawianie przeglądarek internetowych bezpośrednio do treści lekcji (wbudowana przeglądarka internetowa). Przeglądarka internetowa wyświetla „żywą”, interaktywną zawartość internetową bezpośrednio na stronie. Użytkownicy muszą móc rysować i pisać po osadzonej zawartości strony internetowej oraz przeciągać i upuszczać obrazy z wbudowanej przeglądarki internetowej na stronę.

· Program musi zawierać narzędzie do nagrywania i przechowywania aktywności na interaktywnym wyświetlaczu oraz dźwięku. Musi mieć możliwość nagrywania całego ekranu, okna lub określonego obszaru. Musi być w stanie dodać do nagrania znak wodny z znacznikiem czasu, informacją o dacie lub logo szkoły.

· Musi umożliwić użytkownikom zresetowanie strony do ostatniego zapisanego stanu.

· Musi umożliwić użytkownikom wyczyszczenie całego cyfrowego tuszu ze strony.

· Musi zawierać narzędzie do pisania pozostawiające ślad, który zostaje wygładzony i wyrównany dla poprawy czytelności adnotacji.

· Musi zawierać narzędzie do pisania, które pozwala na:

· uruchamia efekt reflektora, po narysowaniu okręgu,

· włącza lupę, po narysowaniu prostokąta,

· pisane nim adnotacje blakną i znikają w ciągu kilku sekund.

· Musi zawierać narzędzie umożliwiające użytkownikom wybranie do wyświetlania określonej części wstawionego do treści lekcji obrazu.

· Musi zawierać opcję automatycznego wypełnienia dowolnego rysowanego ręcznie zamkniętego kształtu kolorem.

· Musi zawierać narzędzie pisaka, który pozwala rysować kreską wyglądające jak ślad kredki świecowej w dowolnym kolorze.
Zawartość lekcji
· Aplikacja musi umożliwiać automatyczny i bezpośredni dostęp do lokalnego folderu sieciowego, w którym nauczyciele mogą przechowywać i modyfikować wspólną zawartość edukacyjną.

· Oprogramowanie musi zapewniać dostęp do gotowych zasobów do nauki w społecznościowej witrynie internetowej bezpośrednio ze swojego interfejsu.

· Dla użytkowników programu musi być zapewniony dostęp do co najmniej 500 lekcji.
· Społecznościowa witryna internetowa dostawcy oprogramowania musi oferować on-line ponad 60 000 zasobów, w tym lekcje i aplikacje wydawnictw edukacyjnych oraz dostawców treści. Bezpłatne zasoby internetowe muszą być dostępne na żądanie i wyszukiwane według tematów oraz podkategorii. Użytkownicy muszą mieć możliwość podglądania zasobów przed pobraniem.

	Komputer OPS
	Procesor min. dwurdzeniowy uzyskujący wynik co najmniej 4000 punktów w teście Passmark - CPU Mark według wyników procesorów publikowanych na stronie http://www.cpubenchmark.net/cpu_list.php W ofercie wymagane podanie producenta i modelu procesora. Do oferty należy załączyć wydruk ze strony potwierdzający ww. wynik.

Obudowa - metalowa – kolor czarny.

Pamięć RAM – min. 4GB DDR4 2133(z możliwością rozszerzenia do min. 16GB). min. 1 slot wolny.

Dysk twardy: 
Min. 120 GB SSD, Dysk twardy musi zawierać partycję recovery – na partycji musi znajdować się obraz zainstalowanych i skonfigurowanych elementów tj.:

· systemu operacyjnego

· oprogramowania antywirusowego

Partycja musi zapewniać przywrócenie systemu operacyjnego, zainstalowanego i skonfigurowanego w/w oprogramowania.
Karta graficzna:

Min. zintegrowana z płytą główną lub procesorem. Z możliwością dynamicznego przydzielenia pamięci w obrębie pamięci systemowej. Sprzętowe wsparcie dla technologii DirectX 12, Open GL5.0. Karta musi obsługiwać rozdzielczość 4K (3840x2160) Karta graficzna musi osiągać w teście wydajności PassMark - Video Card Benchmarks wyniki min. 830  punktów. Do oferty należy załączyć wydruk ze strony: http://www.videocardbenchmark.net/gpu_list.php. W ofercie wymagane podanie producenta i modelu karty graficznej. 
Karta dźwiękowa:
Karta dźwiękowa zgodna z HD Audio, 2 in 1 Headset (MIC-IN ; Audio OUT)
Połączenia i karty sieciowe:

· Karta sieciowa LAN 10/100/1000 Ethernet RJ 45
· WLAN 802.11 AC
Porty/złącza (wbudowane) min: 
1 x Złącze RJ-45, 

2 x USB 3.0, 

2 x USB 2.0, 
1 x Gniazdo mikrofonowe/Gniazdo słuchawkowe (Combo)

1 x HDMI ze wsparciem HDCP

1 x zasilanie DC-in 19V/2A

1x COM

1xM.2(2242/2280)
Wymiary:

· Wymiary maksymalne :200 (szerokość) x 119 (głębokość) x 30 (wysokość) mm

Gwarancja producenta komputera:

· 24 miesięcy 

· Serwis urządzeń musi być realizowany przez producenta lub autoryzowanego partnera serwisowego producenta – wymagane oświadczenie Wykonawcy potwierdzające, że serwis będzie realizowany przez Producenta lub autoryzowanego Partnera Serwisowego producenta (oświadczenie Wykonawcy należy dołączyć do oferty).

· Serwis urządzeń musi być realizowany zgodnie z wymogami normy ISO9001 ( lub normą równoważną  lub nowszą w ww. zakresie  lub inne równoważne zaświadczenie / dokument wydany przez niezależny podmiot zajmujący   się poświadczeniem zgodności działań wykonawcy z normami jakościowymi – odpowiadającej normie ISO 9001;)
System operacyjny:

System operacyjny klasy PC musi spełniać następujące wymagania poprzez wbudowane mechanizmy, bez użycia dodatkowych aplikacji:

1. Wbudowany graficzny interfejs użytkownika, umożliwiający obsługę przy pomocy min. klawiatury i myszy.

2. Interfejs użytkownika dostępny w wielu językach do wyboru – w tym polskim i angielskim

3. Możliwość tworzenia pulpitów wirtualnych, przenoszenia aplikacji pomiędzy pulpitami i przełączanie się pomiędzy pulpitami za pomocą skrótów klawiaturowych lub GUI.

4. Wbudowane w system operacyjny minimum dwie przeglądarki Internetowe,

5. Zintegrowany z systemem moduł wyszukiwania informacji (plików różnego typu, tekstów, metadanych) dostępny z kilku poziomów: poziom menu, poziom otwartego okna systemu operacyjnego; system wyszukiwania oparty na konfigurowalnym przez użytkownika module indeksacji zasobów lokalnych,

6. Zlokalizowane w języku polskim, co najmniej następujące elementy: menu, pomoc, komunikaty systemowe, menedżer plików.

7. Graficzne środowisko instalacji i konfiguracji dostępne w języku polskim

8. Wbudowany system pomocy w języku polskim.

9. Możliwość przystosowania stanowiska dla osób niepełnosprawnych (np. słabo widzących).

10. Możliwość dokonywania aktualizacji i poprawek systemu poprzez mechanizm zarządzany przez administratora systemu Zamawiającego.

11. Możliwość dostarczania poprawek do systemu operacyjnego w modelu peer-to-peer.

12. Możliwość sterowania czasem dostarczania nowych wersji systemu operacyjnego, możliwość centralnego opóźniania dostarczania nowej wersji o minimum 4 miesiące.

13. Zabezpieczony hasłem hierarchiczny dostęp do systemu, konta i profile użytkowników zarządzane zdalnie; praca systemu w trybie ochrony kont użytkowników.

14. Możliwość dołączenia systemu do usługi katalogowej on-premise lub w chmurze.

15. Umożliwienie zablokowania urządzenia w ramach danego konta tylko do uruchamiania wybranej aplikacji - tryb "kiosk".

16. Możliwość automatycznej synchronizacji plików i folderów roboczych znajdujących się na firmowym serwerze plików w centrum danych z prywatnym urządzeniem, bez konieczności łączenia się z siecią VPN z poziomu folderu użytkownika zlokalizowanego w centrum danych firmy.

17. Zdalna pomoc i współdzielenie aplikacji – możliwość zdalnego przejęcia sesji zalogowanego użytkownika celem rozwiązania problemu z komputerem.

18. Transakcyjny system plików pozwalający na stosowanie przydziałów (ang. quota) na dysku dla użytkowników oraz zapewniający większą niezawodność i pozwalający tworzyć kopie zapasowe.

19. Oprogramowanie dla tworzenia kopii zapasowych (Backup); automatyczne wykonywanie kopii plików z możliwością automatycznego przywrócenia wersji wcześniejszej.

20. Możliwość przywracania obrazu plików systemowych do uprzednio zapisanej postaci.

21. Możliwość przywracania systemu operacyjnego do stanu początkowego z pozostawieniem plików użytkownika.

22. Możliwość blokowania lub dopuszczania dowolnych urządzeń peryferyjnych za pomocą polityk grupowych (np. przy użyciu numerów identyfikacyjnych sprzętu).

23. Wbudowana możliwość zdalnego dostępu do systemu i pracy zdalnej z wykorzystaniem pełnego interfejsu graficznego.

24. Dostępność bezpłatnych biuletynów bezpieczeństwa związanych z działaniem systemu operacyjnego.

25. Wbudowana zapora internetowa (firewall) dla ochrony połączeń internetowych, zintegrowana z systemem konsola do zarządzania ustawieniami zapory i regułami IP v4 i v6.

26. Identyfikacja sieci komputerowych, do których jest podłączony system operacyjny, zapamiętywanie ustawień i przypisywanie do min. 3 kategorii bezpieczeństwa (z predefiniowanymi odpowiednio do kategorii ustawieniami zapory sieciowej, udostępniania plików itp.).

27. Możliwość zdefiniowania zarządzanych aplikacji w taki sposób aby automatycznie szyfrowały pliki na poziomie systemu plików. Blokowanie bezpośredniego kopiowania treści między aplikacjami zarządzanymi a niezarządzanymi.

28. Wbudowany system uwierzytelnienia dwuskładnikowego oparty o certyfikat lub klucz prywatny oraz PIN lub uwierzytelnienie biometryczne.

29. Wbudowane mechanizmy ochrony antywirusowej i przeciw złośliwemu oprogramowaniu z zapewnionymi bezpłatnymi aktualizacjami.

30. Możliwość tworzenia i przechowywania kopii zapasowych kluczy odzyskiwania do szyfrowania dysku w usługach katalogowych.

31. Możliwość tworzenia wirtualnych kart inteligentnych.

32. Wsparcie dla firmware UEFI i funkcji bezpiecznego rozruchu (Secure Boot)

33. Wbudowany w system, wykorzystywany automatycznie przez wbudowane przeglądarki filtr reputacyjny URL.

34. Wsparcie dla IPSEC oparte na politykach – wdrażanie IPSEC oparte na zestawach reguł definiujących ustawienia zarządzanych w sposób centralny.

35. Mechanizmy logowania w oparciu o:

a. Login i hasło,

36. Wsparcie dla uwierzytelniania na bazie Kerberos v.5

37. Wbudowany agent do zbierania danych na temat zagrożeń na stacji roboczej.

38. Wsparcie .NET Framework 2.x, 3.x i 4.x – możliwość uruchomienia aplikacji działających we wskazanych środowiskach

39. Wsparcie dla VBScript – możliwość uruchamiania interpretera poleceń



6. Interaktywne programy do nauczania biologii, matematyki dla  Szkoły Podstawowej 
(minimalne parametry )
	Matematyka
	Multimedialny program edukacyjny Matematyka 2 (Algebra) oferuje ćwiczenia interaktywne obejmujące wyrażenia algebraiczne – np.: wartości wielomianów i ułamków, potęgowanie iloczynów i różnice drugich potęg, rozwiązywanie prostych i złożonych równań z niewiadomą w mianowniku, obliczenia z procentami itp. Podczas rozwiązywania zadań użytkownik programu ma do dyspozycji kalkulator oraz miejsce na wykonywanie obliczeń.                               

 Działy tematyczne:                                                                                                                                  Wartość wyrażenia – wartość wyrażenia i ułamka                                                                                  Potęgowanie wyrażeń – potęgowanie iloczynu, druga potęga dwumianu, różnica drugich potęg                                                                                                                                      Działania na wyrażeniach – dodawanie i odejmowanie z nawiasami, mnożenie przez jednomian i wielomian, zamiana wyrażeń na iloczyn                                                                                                 Ułamki algebraiczne – upraszczanie wyrażenia, dodawanie i odejmowanie, mnożenie i dzielenie                                                                                                                            Równania – proste, złożone z ułamkami, niewiadoma w mianowniku, nierówności Procenty, wielkości proporcjonalne, proporcja – obliczenia procentów w pamięci, zadania słowne na obliczanie procentów, wielkości proporcjonalne, proporcjonalność prosta i odwrotna 



	Biologia 1 - Nauka o człowieku

	Multimedialny program edukacyjny Nauka o człowieku zawiera ćwiczenia interaktywne, umożliwiające cztery warianty sprawdzenia wiadomości – pytania testowe, łączenia w pary, decydowanie o poprawności stwierdzenia oraz zadania z ilustracjami. Pytania w zadaniach całkowicie pokrywają się z materiałem przerabianym na lekcjach prowadzonych w szkołach podstawowych. Ilość ilustracji i tekstu w plikach danych pozwoli nabyć wiedzę o konkretnych częściach ciała ludzkiego, budowie anatomicznej i funkcjach, genetyce, itp. 

Działy tematyczne:
Pochodzenie człowieka, genetyka – pochodzenie i rozwój człowieka, genetyka                                 Szkielet i mięśnie – układ kostny, układ ruchowy                                                                                     Trawienie i układ krwionośny – układ pokarmowy, układ krwionośny                                       Oddychanie, rozmnażanie – układ oddechowy, moczowy, skóra, układ płciowy                                  Kierowanie organizmem ludzkim – układ nerwowy i narządy zmysłów, gruczoły wydzielania wewnętrznego 

	Biologia 2 - Rośliny i zwierzęta
	Multimedialny program edukacyjny Rośliny i zwierzęta zawiera ćwiczenia interaktywne, umożliwiające cztery warianty sprawdzenia wiadomości – pytania testowe, łączenia w pary, decydowanie o poprawności stwierdzenia i zadania z rysunkami. 

Działy tematyczne:                                                                                                                       Ziemia i początki życia – powstanie i oznaki życia, wirusy, bakterie, sinice i organizmy jednokomórkowe                                                                                                                                  Grzyby, porosty, rośliny – porosty, workowce, grzyby, mszaki, paprotniki, rośliny nagonasienne i okrytonasienne                                                                                                                          Bezkręgowce – parzydełkowce, mięczaki, pierścienice, stawonogi                                                       Strunowce i kręgowce – osłonice, ryby, płazy i gady, ptaki, ssaki                                                 Ekosystemy – osiedla ludzkie, pola i łąki, woda, lasy, inne ekosystemy 



	Geometria 1 - Zadania konstrukcyjne 

	Multimedialny program edukacyjny zawiera zadania konstrukcyjne pozwalające na samodzielne ćwiczenia i sprawdzenie wiadomości w zakresie konstrukcji podstawowych figur geometrycznych. Jest przeznaczony dla dzieci z klas 6-8 szkoły podstawowej.
Ćwiczenia interaktywne podzielone są według figur geometrycznych oraz stopnia trudności na następujące działy tematyczne:
· Trójkąt 1 – prostsze konstrukcje z podziałem na dane 3 boki, dane 2 boki i kąt oraz bok i 2 kąty 
· Trójkąt 2 – trudniejsze konstrukcje z zastosowaniem wysokości i środkowych 
· Czworokąty – zadania ogólne dla czworokąta, równoległoboku i trapezu 
· Okrąg – 6 typów konstrukcji, sposoby rozwiązania różnią się w zależności od podanych danych 
· Styczne okręgu – prostopadłe i równoległe do prostej, przechodzącej przez jeden punkt 



	Geometria 2 - Obliczenia i pomiary 

	Multimedialny program edukacyjny zawiera przykłady i zadania pozwalające na samodzielne ćwiczenie i sprawdzenie wiadomości w zakresie figur i brył geometrycznych, przeznaczony dla klas 4-8 szkoły podstawowej. Geometria (Obliczenia i pomiary) obejmuje zadania z geometrii i orientacji przestrzennej. 

Działy tematyczne:
· Figury i bryły – określanie figur geometrycznych 
· Jednostki miar – długości, pola i objętości 
· Kąty – szacowanie wielkości, zamiana stopni, pomiary kątomierzem, obliczenia wielkości 
· Pola i obwody – prostokąt, trójkąt, równoległobok, trapez, koło 
· Objętości i powierzchnie – sześcian i prostopadłościan, graniastosłup, walec, ostrosłup, stożek 
· Trójkąt prostokątny – twierdzenie Pitagorasa, funkcje trygonometryczne 




7. Interaktywne programy do nauczania biologii, chemii, fizyki, matematyki dla Liceum Ogólnokształcącego (minimalne parametry )
	Matematyka


	Dostęp do Serwisu  internetowego dla nauczycieli matematyki :

1. Matematura.pl. Zestawy zadań

2. Kompozytor klasówek i kart pracy. 


	Chemia 
	EduROM Multimedialne lekcje – Chemia, to edukacyjny program komputerowy, obejmujący podstawowe zagadnienia z zakresu nauczania chemii w szkole ponadgimnazjalnej. Doskonały sposób prezentacji treści, ilustracje, filmy, symulacje i trójwymiarowe animacje sprawiają, że niezbędna wiedza jest przyswajana niezwykle szybko i efektywnie. 

lub równoważny program multimedialny w zakresie chemii w szkole ponadgimnazjalnej

	Biologia 
	EduROM Multimedialne lekcje – Biologia, to edukacyjny program komputerowy, obejmujący podstawowe zagadnienia z zakresu nauczania biologii w szkole ponadgimnazjalnej. Znakomity sposób prezentacji treści, symulacje i trójwymiarowe modele sprawiają, że nauka z programem eduROM Biologia jest wyjątkowo skuteczna i pasjonująca. 

lub równoważny program multimedialny w zakresie bologii w szkole ponadgimnazjalnej

	Fizyka
	EduROM Multimedialne lekcje – Fizyka, to edukacyjny program komputerowy, obejmujący podstawowe zagadnienia z zakresu nauczania fizyki w szkole ponadgimnazjalnej. Przydatne programy narzędziowe, dodatkowe opcje oraz dziesiątki filmów, ilustracji, symulacji i tzw. inteligentnych ćwiczeń znacznie zwiększają efektywność i tempo nauki 

lub równoważny program multimedialny w zakresie fizyki w szkole ponadgimnazjalnej


8. zestaw pakietów interaktywnych na Magiczny Dywan (minimalne parametry )
	Miasteczko ruchu drogowego. Karta rowerowa: 
	To pakiet gier przygotowujący młodych cyklistów do egzaminu na kartę rowerową. Zawiera pytania z dziedziny ruchu drogowego zgodnie z aktualnie obowiązującą podstawą programową. 
Ruch drogowy
Statki
Karuzela pytań
Znaki drogowe


	Pakiet rewalidacyjny
	Gry pakietu MAGIA RUCHU pełnią funkcję rehabilitacyjną, edukacyjną i rewalidacyjną dla dzieci i młodzieży o różnych deficytach. Seria  gier koryguje, stymuluje zaburzone percepcje, usprawnia motorycznie, wprowadza somatognozję (orientację w schemacie ciała) i orientację w przestrzeni, a także daje szansę na regulację emocji i uczy sposobów ich wyrażania. 
Pakiet wspomaga: 

· doskonalenie percepcji wzrokowo-ruchowych 

· usprawnianie motoryczne(płynność ruchów) 

· obniżenie bądź wzmocnienie napięcia mięśniowego 

· wzmocnienie poczucia sprawstwa, własnej wartości 

· wprowadzenie somatognozjii, orientacji w przestrzeni 

· integrację zmysłów 

· korygowanie, stymulowanie zaburzonych percepcji 

· umiejętności w zakresie regulacji emocji i sposobu ich wyrażania 

· tworzenie podopiecznym szans optymalnego, wszechstronnego rozwoju 

Dysfunkcje: 

· deficyty rozwojowe (psychomotoryczne) np. opóźnienie rozwoju motoryki dużej (ciała), małej(rąk) 

· usprawnianie analizy i syntezy wzrokowej 

· zharmonizowanie funkcji wzrokowych i ruchowych 

· współdziałanie funkcji wzrokowych, słuchowo-językowych, ruchowych 

· poprawa i doskonalenie wolniejszego tempa rozwoju niektórych funkcji psychomotorycznych w stosunku do wieku podopiecznego 

Użyte metody: met. Ośrodków Pracy, met. Felicji Affolter,,met. Zabawowa, met. Dobrego Startu, met. 8 Inteligencji Gardnera, met. "Grym Brain", met. wychowania przedszkolnego Ł.Wygotskiego, met. Glenna Domana, met. Dziesięciu Placów, met. Weroniki Sherborne, met. Bon Depart, met. N.C Kepharta.

	Pakiet do kodowania I-III
	Funkodowanie II to gry wspierające naukę programowania w szkole podstawowej. Z pakietem gier zintegrowane są materiały dydaktyczno-metodyczne „Funkodowanie w szkole. Edukacja wczesnoszkolna”. Pakiet przeznaczony do edukacji wczesnoszkolnej kl. I-III. Gry o tematyce matematyczno-przyrodniczo-logiczno-muzycznej rozwijają koordynację wzrokowo-ruchowo-przestrzenną i myślenie komputacyjne. Dodatkowo zawierają elementy kodowania-dekodowania, a także sterowania obiektem. Pakiet Funkodowanie II umożliwia naukę programowania bez użycia komputera – poprzez zabawę i ruch oraz spełnia wymagania aktualnie obowiązującej podstawy programowej. 
lub równoważne gry o tematyce matematyczno-przyrodniczo-logiczno-muzycznej rozwijające koordynację wzrokowo-ruchowo-przestrzenną i myślenie komputacyjne. Dodatkowo zawierające elementy kodowania-dekodowania, a także sterowania obiektem.; umożliwiające naukę programowania bez użycia komputera – poprzez zabawę i ruch oraz spełnia wymagania aktualnie obowiązującej podstawy programowej. 



	Pakiet do kodowania IV-VIII
	Funkodowanie III to gry wspierające naukę programowania w szkole podstawowej. Z pakietem gier zintegrowane są materiały dydaktyczno-metodyczne „Funkodowanie w szkole. Edukacja w kl. IV-VIII". Pakiet przeznaczony do edukacji w szkole podstawowej kl. IV-VIII. Gry o tematyce matematyczno-przyrodniczo-logiczno-muzycznej rozwijają koordynację wzrokowo-ruchowo-przestrzenną i myślenie komputacyjne. Dodatkowo zawierają elementy kodowania-dekodowania, a także sterowania obiektem. Pakiet Funkodowanie III umożliwia naukę programowania bez użycia komputera – poprzez zabawę i ruch oraz spełnia wymagania aktualnie obowiązującej podstawy programowej. 

lub równoważne gry o tematyce matematyczno-przyrodniczo-logiczno-muzycznej rozwijające koordynację wzrokowo-ruchowo-przestrzenną i myślenie komputacyjne. Dodatkowo zawierające elementy kodowania-dekodowania, a także sterowania obiektem; umożliwiające  naukę programowania bez użycia komputera – poprzez zabawę i ruch oraz spełnia wymagania aktualnie obowiązującej podstawy programowej. 



	FUN II
	Pakiet FUN II to rozszerzenie pakietu FUN I o nowe gry i zabawy przeznaczone dla  żłobków, przedszkoli, klas I-III szkół podstawowych, sal zabaw i innych miejsc pobytu dzieci. Pakiet Fun II zawiera gry, które bawią i uczą w sposób naturalny i przyjazny dzieciom. 

Bilard, Kręgle II, Piłki na plaży, Piłka dla czterech, Golf, Flipper, Choinki, Grzybobranie II, Dziobaki, Łasuchy, Głodny dinozaur, Dzwoneczki, Dwa królestwa, Łucznicy, Rykoszet, Farby, Katapulta, Magiczne kule, Kwiaty, Fajerwerki, Kalejdoskop, Zwierzątko, Obrotowe platformy, Ładowarka, Klejnoty, Dźwig, Zjeżdżalnia, Zakręcony labirynt, Piramida, Myszka, Żuczek, Uwolnij baloniki, Strażak, Surfer, Kelner, Słoń, Pasikoniki, Motyle, Ptak, Rybka, Świnka, Żaby, Kameleon, Asteroidy, Cztery planety, Księżycowy spacer, Podwodne zwierzęta, Spacer w chmurach
Lub równoważny pakiet ww. gier i zabaw przeznaczony dla  żłobków, przedszkoli, klas I-III szkół podstawowych, sal zabaw i innych miejsc pobytu dzieci 



	Pakiet edukacyjny IV-VIII
	Pakiet EDU to gry typowo edukacyjne, które są dedykowane dzieciom w wieku szkolnym (IV - VIII). Został opracowany w oparciu o metodę Funtronic, która zakłada łączenie nauki i zabawy oraz zawiera elementy grywalizacji. Pakiet obejmuje ciekawe quizy z matematyki, przyrody, języka polskiego, historii, muzyki, plastyki, fizyki, chemii, biologii, geografii oraz języka angielskiego. Pakiet EDU zawiera aż 48 gier i obejmuje wszystkie przedmioty z zakresu szkoły podstawowej. Zakres merytoryczny jest zgodny z wymaganiami aktualnie obowiązującej podstawy programowej.

Lub równoważny pakiet gier typowo edukacyjnych, dedykowanych dzieciom  w wieku szkolnym ( IV – VII ) zakładający  łączenie nauki i zabawy oraz zawierajacy elementy grywalizacji. Pakiet obejmujący ciekawe quizy z matematyki, przyrody, języka polskiego, historii, muzyki, plastyki, fizyki, chemii, biologii, geografii oraz języka angielskiego zawierający minimum  48 gier i obejmujący wszystkie przedmioty z zakresu szkoły podstawowej. Zakres merytoryczny -  zgodny z wymaganiami aktualnie obowiązującej podstawy programowej.




Część III. Laboratorium cyfrowe
1.Tablet +2 – 6 sztuk   (minimalne parametry )
	Tablet +2
	Rejestrator danych w formie tabletu Android

Przekątna wyświetlacza: min. 8,9”

Rozdzielczość: min. 1280x800 (WXGA)

Wersja Androida: min. 5.1

Pamięć wewnętrzna: min. 16 GB

Kamery: co najmniej dwie, tylna min. 8.0 MP, przednia min. 2.0 MP

Łączność bezprzewodowa: min. WiFi, Bluetooth 4.0

Złącza: min. mini HDMI, micro USB, mini jack 3,5mm

Gniazdo karty pamięci: tak, microSD

RAM: min. 2 GB

Wbudowane czujniki: min. 10 sztuk, w tym: światła, UV, ciśnienia, temperatury, przyśpieszenia

Możliwość podłączenia zewnętrznych czujników: tak, min. 4 jednocześnie. Wybór co najmniej 40 pasujących czujników.
Możliwość jednoczesnego zbierania danych ze wszystkich podłączonych i wbudowanych czujników na raz.

Zainstalowana aplikacja do rejestrowania i analizowania danych z czujników
Oprogramowanie na system Windows lub równoważne:
- Możliwość zapisywania i późniejszego otwierania wyników pomiarów w wewnętrznym formacie oprogramowania

- Polski język oprogramowania

- Możliwość dokonywania pomiaru na wszystkich podłączonych czujnikach jednocześnie; możliwość dokonania pomiaru tylko na wybranych czujnikach spośród podłączonych

- Rysowanie na żywo wykresów ze wszystkich aktywnych czujników w trakcie pomiaru

- Możliwość wyboru odstępów czasu między pobranymi próbkami i długości czasu trwania pomiaru

- Zapisywanie historii ostatnich pomiarów i możliwość ich szybkiego wyświetlenia poprzez przeciągnięcie z okna historii

- Możliwość zaznaczenia dwóch punktów wskazujących czas w którym próbka została pobrana i wartość próbki na wykresie danego czujnika

- Dostęp do ustawień każdego czujnika, gdzie ustawić można m.in. jednostkę oraz zakres czujnika (jeśli są dostępne w danym czujniku)

- Możliwość wyświetlenia tabelki która wyświetla czas pobrania próbki oraz wartość próbki dla każdego czujnika. Możliwość włączenia tabelki podczas pobierania próbek, by wartości pojawiały się na żywo w trakcie badania

- Możliwość wyświetlenia statystyki dla danego pomiaru: m.in. wartości średniej, mediany, minimum, maksimum, sumy, ilości próbek

- Możliwość wyświetlenia m.in funkcji matematycznych i krzywych na podstawie wykresu z czujników
Oprogramowanie na system Android  lub równoważne:
- Polski język oprogramowania

- Możliwość zapisywania i późniejszego otwierania wyników pomiarów w wewnętrznym formacie oprogramowania

- Możliwość dokonywania pomiaru na wszystkich podłączonych czujnikach jednocześnie; możliwość dokonania pomiaru tylko na wybranych czujnikach spośród podłączonych

- Możliwość wyboru odstępów czasu między pobranymi próbkami i długości czasu trwania pomiaru

- Zapisywanie historii ostatnich pomiarów i możliwość ich szybkiego wyświetlenia

- Możliwość zaznaczenia dwóch punktów na wykresie 

- Dostęp do ustawień każdego czujnika, gdzie ustawić można m.in. jednostkę oraz zakres czujnika (jeśli są dostępne w danym czujniku)

- Możliwość wyświetlenia tabelki która wyświetla czas pobrania próbki oraz wartość próbki dla każdego czujnika. Możliwość włączenia tabelki podczas pobierania próbek, by wartości pojawiały się na żywo w trakcie badania

- Możliwość wyświetlenia statystyki dla danego pomiaru: m.in. wartości średniej, mediany, minimum, maksimum, sumy, ilości próbek

- Możliwość wyświetlenia m.in funkcji matematycznych i krzywych na podstawie wykresu z czujników.


UWAGA: Sprzęt musi być fabrycznie nowy (wyprodukowany nie dawniej niż w sierpniu  2018 r.) i wolny od wad, kompletny (z pełnym okablowaniem oraz oprogramowaniem). Sprzęt wolny od obciążeń prawami osób trzecich. Również pozostały asortyment składający się na przedmiot zamówienia winien być fabrycznie nowy (wyprodukowany nie dawniej niż  w sierpniu  2018 r.) i wolny od wad, kompletny pod względem celu, któremu ma służyć. Całość dostarczanego sprzętu musi pochodzić z autoryzowanego kanału sprzedaży producentów zaoferowanego sprzętu. Oferowany sprzęt w dniu składania ofert nie może być przeznaczony przez producenta do wycofania z produkcji. W cenie oferty Wykonawca winien skalkulować wszystkie koszty, jakie poniesie w związku z realizacją zamówienia np. dodatkowych materiałów, czynności konserwacyjnych, transportu, rozładunku, dokonania odbiorów, gwarancji, koszty licencji, opłaty i podatki, koszty instalacji oprogramowania itp.
Przedmiot zamówienia winien zostać wykonamy w terminie i na warunkach określonych w niniejszym zapytaniu. Dostarczony przedmiot zamówienia i oprogramowanie winien być nowy i spełniać wszystkie wymagania Zamawiającego określone w zapytaniu, w tym                                      w szczegółowym opisie przedmiotu zamówienia, winien być kompletny, wyposażony w potrzebne do działania przewody, z odpowiednim oprogramowaniem, posiadać wymagane prawem atesty i certyfikaty, spełniać opis podany w wymaganiach dodatkowych.

Przedmiot  zamówienia przeznaczony jest do użytku osób fizycznych dlatego też Zamawiający stawia wymagania w zakresie dostępności                      do potrzeb wszystkich użytkowników, w tym zapewnienie dostępności dla osób niepełnosprawnych - co pozwoli osobom                                              z niepełnosprawnościami na korzystanie z nich na zasadzie równości z innymi osobami. Dostępność może być zapewniona np. poprzez  stosowanie mechanizmu racjonalnych usprawnień, w tym technologii i urządzeń kompensacyjnych dla osób z niepełnosprawnościami                     tj. np.  umożliwiającego/ułatwiającego korzystanie z komputera i Internetu) dla osób z niepełnosprawnościami oraz urządzeń i oprogramowania, które umożliwiają adaptację (np. wprowadzanie dodatkowych aplikacji czy urządzeń peryferyjnych) w momencie pojawienia się w placówce uczniów z konkretnymi niepełnosprawnościami.
Wszystkie wyroby powinny być fabrycznie nowe, tzn. że żadna część składająca się na dany wyrób nie może być wcześniej używana oraz winna posiadać niezbędne certyfikaty bezpieczeństwa.

Dostawa będzie obejmować fabrycznie nowe artykuły, które zostały szczegółowo opisane w załączniku nr 6 do niniejszego zapytania ofertowego. Zamawiający dopuszcza w przypadku braku określonego asortymentu, aby oferowany towar był równoważny  lub lepszy jakościowo i funkcjonalnie.

Zamawiający wymaga od wykonawcy dostarczenia zakupionych towarów łącznie z rozładowaniem, rozpakowaniem, montażem na koszt własny i ryzyko, w godzinach i dniach pracy wskazanych przez Zamawiającego.

Zamawiający dopuszcza zastosowanie rozwiązań 
równoważnych. Zastosowane materiały i wyposażenie winny odpowiadać deklaracjom zgodności z polskimi normami, atestami i aprobatami technicznymi. Dopuszcza się możliwość zastosowania 
materiałów i wyposażenia równoważnego odpowiadającego parametrom  techniczno - użytkowym na poziomie nie niższym niż 
te, które zostały wskazane w zapytaniu. Produkt równoważny to taki, który ma te same cechy funkcjonalne, co wskazane  w dokumentacji. Jego jakość  nie może być gorsza od jakości określonego w specyfikacji produktu oraz powinien mieć parametry nie gorsze niż wskazany produkt .

Uwagi ogólne: 

Występujące w tabelach parametry/funkcjonalności należy traktować jako minimalne. Wykonawca nie może złożyć oferty proponując sprzęt               o parametrach (chociażby jednym z parametrów) gorszych niż wskazane w opisie przedmiotu zamówienia. Dopuszcza się składanie ofert                       na urządzenie/towar lepsze (tj. o parametrach lepszych np. większej ilości pamięci, większej ilości portów we/wy urządzenia).
UWAGA:
Wykonawca, którego oferta zostanie wybrana jako najkorzystniejsza przed podpisaniem umowy ( najpóźniej w dniu podpisania umowy ) winien dostarczyć Zamawiającemu: instrukcje i materiały dotyczące użytkowania w języku polskim, deklaracje zgodności CE, warunki gwarancji, licencje oraz nośniki z oprogramowaniem niezbędne do użytkowania sprzętu zgodnie z przeznaczeniem , wszystkie inne dokumenty i oświadczenia wymienione w opisie przedmiotu zamówienia.  

Wykonawca, który powołuje się na rozwiązania równoważne jest zobowiązany wykazać, że oferowane przez niego materiały, urządzenia, spełniają wymagania określone przez Zamawiającego. Ciężar udowodnienia, że materiał (wyrób) jest równoważny w stosunku do wymogu określonego przez Zamawiającego spoczywa na składającym ofertę. W takim przypadku Wykonawca musi przedłożyć odpowiednie dokumenty, opisujące parametry techniczne, wymagane prawem certyfikaty i inne dokumenty, dopuszczające dane materiały (wyroby) do użytkowania oraz pozwalające jednoznacznie określić, że są równoważne.
UWAGA:

Wykonawca,  którego  oferta  zostanie  wybrana   jako    najkorzystniejsza, zobowiązany będzie  w terminie 7 dni od daty przesłania informacji  o wyniku przedmiotowego postępowania, do złożenia Zamawiającemu szczegółowego zestawienia wykazu oferowanych produktów w ramach przedmiotowego zamówienia wraz z cenami jednostkowymi .  ( druk pomocniczy stanowi zał. Nr 8 do niniejszego zapytania ). 

Dot. Części 1 - W przypadku części przedmiotu zamówienia, jakim są komputery stacjonarne, monitory do komputerów -  Wykonawcy przysługuje prawo do zastosowania preferencyjnej stawki VAT – 0% (zgodnie z art. 83 ust. 1 pkt. 26 oraz art. 13 ustawy o podatku od towarów i usług).
Do części sprzętu komputerowego może mieć zastosowanie stawka podatku w wysokości 0%, ponieważ są to towary wymienione w załączniku nr 8 do
ustawy o podatku od towarów i usług (jednostki centralne komputerów, serwery, monitory, zestawy komputerów stacjonarnych).

Podstawa prawna: 
W myśl art. 83 ust. 1 pkt 26 lit. a ustawy o podatku od towarów i usług 0% stawkę podatku VAT stosuje się do dostawy sprzętu komputerowego dla placówek oświatowych przy zachowaniu warunków, o których mowa w ust. 13-15 czyli:

· opodatkowaniu stawką podatku w wysokości 0% podlegają towary wymienione w załączniku nr 8 do ustawy i w poz. 1 i 5 tego załącznika (jednostki centralne komputerów, serwery, monitory, zestawy komputerów stacjonarnych, urządzenia do transmisji danych) mieszczą się właśnie monitory interaktywne z komputerami, switch, punkt dostępowy nabywane dla jednostki oświatowej,

· dokonujący dostawy posiada stosowne zamówienie potwierdzone przez organ nadzorujący daną placówkę oświatową, zgodnie z odrębnymi przepisami,

· dostawca obowiązany jest przekazać kopię dokumentów, o których mowa w ust. 14, do właściwego urzędu skarbowego.

Na podstawie art. 83 ust. 13 ustawy opodatkowaniu stawką podatku w wysokości 0% podlegają towary wymienione w załączniku nr 8 do ustawy.

W załączniku nr 8 do ustawy, stanowiącym wykaz towarów, których dostawa jest opodatkowana stawką 0% na podstawie art. 83 ust. 1 pkt 26 wymieniono:

1. Jednostki centralne komputerów, serwery, monitory, zestawy komputerów stacjonarnych,

2. Drukarki,

3. Skanery,

4. Urządzenia komputerowe do pism Braillea (dla osób niewidomych i niedowidzących),

5. Urządzenia do transmisji danych cyfrowych (w tym koncentratory i switche sieciowe, routery i modemy).

W myśl art. 83 ust. 14 ustawy dokonujący dostawy, o której mowa w ust. 1 pkt 26, stosuje stawkę podatku 0%, pod warunkiem:

1. posiadania stosownego zamówienia potwierdzonego przez organ nadzorujący daną placówkę oświatową, zgodnie z odrębnymi przepisami - w przypadku dostawy, o której mowa w ust. 1 pkt 26 lit. a;

2. posiadania kopii umowy o nieodpłatnym przekazaniu sprzętu komputerowego placówce oświatowej oraz posiadania stosownego zamówienia potwierdzonego przez organ nadzorujący placówkę oświatową, zgodnie z odrębnymi przepisami

-w przypadku dostawy, o której mowa w ust. 1 pkt 26 lit. b.

Stosowanie do art. 83 ust. 15 ustawy dostawca obowiązany jest przekazać kopię dokumentów, o których mowa w ust. 14, do właściwego urzędu skarbowego.

Zgodnie z art. 43 ust. 9 ustawy przez placówki oświatowe, o których mowa w ust. 1 pkt 13 oraz w art. 83, rozumie się szkoły i przedszkola publiczne i niepubliczne, szkoły wyższe i placówki opiekuńczo-wychowawcze.

Zamawiający w przypadku części -  Część 1 – 
DOSTAWA – Sprzęt komputerowy (pracownia komputerowa) – do umowy  (zamówienia ) zostanie sporządzony dodatkowy załącznik zawierający: 
- nazwę i adres placówki oświatowej nabywającego towary,
- numer identyfikacji podatkowej lub numer tymczasowy placówki oświatowej,
- nazwę i ilość towarów, które będzie nabywała placówka oświatowa,
- informację, że sprzęt komputerowy wymieniony w zamówieniu jest związany z realizowaną przez placówkę działalnością dydaktyczną lub edukacyjną.
( jego wzór zamieszczony poniżej ).
Ponadto Stowarzyszenie w tym celu wyda: zaświadczenie organu prowadzącego placówkę oświatową – które to będzie zawierać  potwierdzenie,                              że sprzęt komputerowy wymieniony w zamówieniu jest związany z realizowaną przez placówkę działalnością dydaktyczną lub edukacyjną.

(Przez właściwy organ należy rozumieć podmiot uprawniony do zakładania i prowadzenia placówki oświatowej:
- Szkoły i przedszkola prowadzone przez jednostki samorządu terytorialnego przedstawiają zaświadczenie o prowadzeniu szkoły lub przedszkola.
- Szkoły przedszkola publiczne prowadzone przez osoby prawne inne niż jednostki samorządu terytorialnego lub przez osoby fizyczne przedstawiają urzędowo poświadczoną kopię zezwolenia na utworzenie szkoły lub przedszkola.
- Szkoły i przedszkola niepubliczne przedstawiają urzędowo poświadczoną kopię zaświadczenia o wpisie do ewidencji niepublicznych szkół lub niepublicznych przedszkoli.).
.............................................   miejscowość, data

........................................

Pieczęć Placówki Oświaty


                                                                                                                                    Nazwa i adres Wykonawcy

                                  








NIP .. REGON: …






ZAMÓWIENIE – zał. Nr 1 do umowy Nr …..
Zgodnie z art. 83 ust. 1 pkt 26a Ustawy z dnia 11 marca 2004 r. o podatku od towarów i usług (Dz. U. z 2004 r. Nr 54 poz. 535 z późniejszymi zmianami) 

Zamawiający:   STOWARZYSZENIE  WIEDZA  I  ROZWÓJ









ul. Wesoła 2
 

Lipowe Pole Skarbowe        

26-115 Skarżysko Kościelne                                                                                            

NIP 6631759737, REGON 292890496

 W ramach części Nr …zamawia:
……………………………………(   lista zamawianego sprzętu ze stawką 0% VAT )
Sposób i termin płatności: zgodnie z umową.
Zamówienie ww. sprzętu komputerowego jest związane z realizowaną przez szkołę/placówkę/zespół działalnością dydaktyczną.

Odbierający sprzęt  – Zamawiający -  jest placówką oświatową w rozumieniu art. 43 ust. 9 ustawy o podatku od towarów i usług (Dz. U. z 2018, poz. 2174 z późn. zm. ) - „Przez placówki oświatowe, o których mowa w ust. 1 pkt. 13 oraz art. 83, rozumie się szkoły i przedszkola publiczne i niepubliczne, szkoły wyższe i placówki opiekuńczo-wychowawcze”.









.......................................................

pieczęć i podpis zamawiającego
ZAŚWIADCZENIE ORGANU PROWADZĄCEGO

W trybie ustawy wymienionej w powyższym zamówieniu ( umowa nr …. z dnia ………….) zaświadczam, że zgodnie z  ustawą z dnia 7 września 1991 r.                               o systemie oświaty (tekst jednolity Dz. U. z 2019 r. poz. 1481) placówka wymieniona w powyższym  zamówieniu tj. Szkoła Podstawowa Lipowe Pole Skarbowe, ul. Wesoła 2, 26-115 Skarżysko Kościelne jest placówką oświatową prowadzoną przez:

STOWARZYSZENIE  WIEDZA  I  ROZWÓJ









ul. Wesoła 2
 

Lipowe Pole Skarbowe        

26-115 Skarżysko Kościelne                                                                                            

NIP 6631759737, REGON 292890496

oraz  potwierdzam, że zamówienie wyżej wymienionego sprzętu komputerowego jest związane z realizowaną przez daną placówkę działalnością dydaktyczną.

……………………………………                             




 .…….…………………………………..

        Pieczęć organu prowadzącego               Pieczęć imienna i podpis osoby upoważnionej
                                                                                                                                                                               do występowania w imieniu organu prowadzącego

22

